	№ п/п
	Тема 
	Цели и задачи по теме
	Кол-во уроков
	Планируемый результат
	Формы изучения

	Способы деятельности
	Контроль усвоения темы
	практические
	Дата по плану
	дата

	ХУДОЖНИК – ДИЗАЙН – АРХИТЕКТУРА (8 часов)

	1
	Дизайн и архитектура — конструктивные искусства в ряду пространственных искусств
	Дать понятия конструктивных искусств, их место в ряду пространственных искусств.
	1
	Знакомство с многообразным миром конструктивных искусств.

	Лекция.
	, аналитическая, 
	Беседа. Знакомство с многообразным миром конструктивных искусств.
	
	
	

	2
	Основы композиции в конструктивных искусствах. Гармония, контраст и эмоциональная выразительность плоскостной композиции.
	дать понятие основных типов композиции (симметричная и асимметричная, фронтальная и глубинная)

	1
	Освоение основных типов композиций: симметричная, асимметричная, фронтальная и глубинная.

	Рассказ.
показ
	Индивидуальная
	Задания 1-4 стр. 20 А.С. Питерских ИЗО «Дизайн и архитектура в жизни человека»  

	
	
	

	3
	Прямые линии и организация пространства
	показать решение с помощью простейших композиционных элементов художественно – эмоциональных задач

	1
	Освоение понятий сближенность цветов и контраст. Цветовой акцент, ритм цветовых форм, доминанта.
Приобретение знаний и навыков индивидуального конструирования.
	
	творческая, художественная, практическая.
	Задания 1-3 стр. 22.  А.С. Питерских ИЗО «Дизайн и архитектура в жизни человека»  

	
	
	

	4
	Цвет — элемент композиционного творчества.
 Свободные формы: линии и пятна
	: дать понятие -  локальный цвет
Задачи:
---  научить работать только двумя ахроматическими цветами;

	1
	Формирование навыков по монтажности соединений элементов, порождающей новый образ.
Приобретение знаний и навыков индивидуального конструирования.
	Рассказ, наглядно, практикум.
	творческая, художественная, практическая.
	Задания 1-2 стр. 27  (А.С. Питерских ИЗО «Дизайн и архитектура в жизни человека»)  

	1. Создать композицию         из 2-3 прямоугольников,       3-4 прямых линий и небольшого цветного кружка
2. Создать композицию
из цветных линий, 
прямоугольников и кругов (теплая или холодная гамма) 

	
	

	5
	Буква — строка — текст. Искусство шрифта
	Цель: дать понятие буквы как изобразительно – смыслового символа звука
Задачи:
---  научить передавать в рисунке абстрактные формы шрифта;
	1
	Понимание печатного слова, типографской строки как элементов плоскостной композиции.
Приобретение знаний и навыков индивидуального конструирования.
	Рассказ, наглядно, практикум.
	творческая, художественная, практическая.
	Задания 1-4 стр. 31  (А.С. Питерских ИЗО «Дизайн и архитектура в жизни человека»)  

	1. Создать композицию из прямоугольников, линий, круга и буквы,. 
2. Создать композицию, в которой роль линий разной толщины и длины будут выполнять строки, составляющие единое графическое целое с другими элементами.
	
	

	6
	Композиционные основы макетирования в графическом дизайне.
Текст и изображение как элементы композиции
	Цель: дать понятие стилистики изображения и способы их композиционного расположения
Задачи: 
--- научить применять композиционное решение в пространстве плаката и открытки;

	1
	Реализация понимания учащимися формотворчества как композиционно-стилевого единства формы, цвета и функции.

	Рассказ, наглядно, практикум.
	 аналитическая , творческая, художественная, практическая.
	Задания 1-3 стр. 39  (А.С. Питерских ИЗО «Дизайн и архитектура в жизни человека»)  

	. Макетирование открытки (в реальном формате)

	
	

	7-8
	В бескрайнем море книг и журналов. Многообразие форм графического дизайна (обобщение темы).
	закрепить  понятие стилистики изображения и способы их композиционного расположения

	2
	. Освоение работы над коллажной композицией: образность  и технология.
	Рассказ, наглядно, практикум.
	Аналитическая, творческая, художественная, практическая.
	Задания 1-2 стр. 45  (А.С. Питерских ИЗО «Дизайн и архитектура в жизни человека»)  

	. Создание макета журнала или книги (разворот или обложка). 
Выполняется в технике коллажа или компьютерной графики.

	
	

	ХУДОЖЕСТВЕННЫЙ ЯЗЫК КОНСТРУКТИВНЫХ ИСКУССТВ. В МИРЕ ВЕЩЕЙ И ЗДАНИЙ (11 часов)

	9
	Объект и прост-ранство.
От плоскостного изображения к объемному макету. Соразмерность и пропорциональ-ность.
	Цель: дать понятие плоскостной и пространственной композиции
Задачи: 
--- формирование понятия учащихся проекционной природы чертежа
	1
	Понятие чертежа как плоскостного изображения объёмов, когда точка – вертикаль, круг – цилиндр или шар, кольцо – цилиндр и т.д.
Формирование художественного отношения к вещи как материальному отражению времени и человека.
	Рассказ, наглядно, практикум.
	Аналитическая, творческая, художественная, практическая.
	Задания 1-3 стр. 53  (А.С. Питерских ИЗО «Дизайн и архитектура в жизни человека»)  

	. Упражнения на изобретательность: а)выполнение подготовительных эскизов с трансформацией в пространстве различного типа прямых линий;
б) создание объемно-пространственного макета, с решением задачи соразмерности объема (дома) и площади поля (композиция фронтальная или глубинная);

	
	

	10
	Архитектура — композиционная организация пространства. 
	дать понятие – дизайн  проекта

	1
	Развитие образно-ассоциативного мышления.
Вспомогательные соединительные элементы в пространственной композиции. Понятие рельефа местности и способы его обозначения на макете.
	Беседа, наглядно, практикум.
	Аналитическая, творческая, художественная, практическая.
	Макетные упражнения 
	выполнение подготовительных эскизов с трансформацией в пространстве различного типа прямых линий.


	
	

	11
	Взаимосвязь объектов в архитектурном макете.
	--- научить соединять вспомогательные элементы в пространственной композиции;

	1
	Развитие образно-ассоциативного мышления.
Дизайн проекта: введение монохромного цвета.

	Беседа. практикум
	Аналитическая, творческая, художественная, практическая.
	Задание стр. 57  (А.С. Питерских ИЗО «Дизайн и архитектура в жизни человека»)  

	Создание объемно-пространственного макета из 2-3 объемов, стоящих на разноуравневых горизонтальных плоскостях.
	
	

	12
	Конструкция: часть и целое. Здание как сочетание различных объемных форм. Понятие модуля.
	Цель: дать понятие модуля
Задачи: 
--- определить влияние объёмов и их сочетаний на образный характер постройки;

	1
	Баланс функциональности и художественной  красоты здания. Деталь и целое. Достижение выразительности и целостности постройки и домостроительной индустрии.
	Беседа, наглядно, практикум
	Аналитическая, 
	Задания 1-3 стр. 64  (А.С. Питерских ИЗО «Дизайн и архитектура в жизни человека»)  

	
	
	

	13
	Важнейшие архитектурные элементы здания.
	познакомить детей с использованием элементов здания в макете проектируемого объекта
Задачи: 
--- определить влияние объёмов и их сочетаний на образный характер постройки;

	1
	Возникновение и историческое развитие главных архитектурных элементов здания (перекрытия, стены, окна, двери, крыша, а также арки, купола, своды, колонны и т.д.)
	Беседа, наглядно, практикум
	Аналитическая, творческая, художественная, практическая.
	Задания 1-2 стр. 69  (А.С. Питерских ИЗО «Дизайн и архитектура в жизни человека»)  

.
	Проектирование объёмно-пространственного объекта из важнейших элементов здания
	
	

	14-15
	Вещь: красота и целесообразность. Единство художественного    и функционального в вещи. Вещь как сочетание объемов и материальный образ времени.
	: дать понятие дизайн, функции вещи и целесообразность сочетаний объёмов

	2
	Дизайн вещи как искусство и социальное проектирование. Вещь как образ действительности и времени.
Сочетание образного и рационального.

	Беседа. практикум
	Аналитическая, творческая, художественная, практическая.
	Задания 1-2 стр. 75  (А.С. Питерских ИЗО «Дизайн и архитектура в жизни человека»)  

	
Схематическая зарисовка.
Создание образно-тематической инсталляции.
	
	

	16-17
	Форма и материал. Роль и значение материала в конструкции.
	: продолжить знакомство с понятием - дизайн, функции вещи и целесообразность сочетаний объёмов

	2
	Влияние развития технологий и материалов на изменение формы вещи (например, бытовая аудиотехника – от деревянных корпусов к пластиковым обтекаемым формам и т.д.)
	Беседа, наглядно, практикум
	Аналитическая, творческая, художественная, практическая.
	Задания 1-2 стр. 81  (А.С. Питерских ИЗО «Дизайн и архитектура в жизни человека»)  

Проект «Из вещи – вещь»
	Определяющая роль материала в создании формы, конструкции и назначения вещи.

	
	

	18-19
	Цвет в архитектуре и дизайне
	продолжить знакомство с понятием - дизайн, функции вещи и целесообразность сочетаний объёмов
Задачи: 
--- научить передавать форму в рисунке при помощи цвета;

	2
	Понимать отличие роли цвета в живописи от его назначения в конструктивных искусствах. Цвет и окраска. Преобладание локального цвета в дизайне и архитектуре. 
Психологическое воздействие цвета.

	Беседа, наглядно, практикум
	творческая,  художественная, практическая.
	Задания 1-2 стр. 87  (А.С. Питерских ИЗО «Дизайн и архитектура в жизни человека»)  


	Выполнить комплект упаковок из 3-5 предметов
	
	

	ГОРОД И ЧЕЛОВЕК. СОЦИАЛЬНОЕ ЗНАЧЕНИЕ ДИЗАЙНА И АРХИТЕКТУРЫ В ЖИЗНИ ЧЕЛОВЕКА (7 часов)

	20
	Город сквозь времена и страны.  Образно-стилевой язык архитектуры прошлого.
	дать понятие – образ и стиль
Задачи: 
--- знакомство с храмовой архитектурой;

	1
	Обращение внимание детей и на разнообразные виды изобразительного творчества (рисунки и живописные эскизы городов, скульптурное моделирование из глины, бумагопластика и др.).

	Беседа. практикум
	Аналитическая, творческая, художественная, практическая.
	Задания 1-3 стр. 101  (А.С. Питерских ИЗО «Дизайн и архитектура в жизни человека»)  

	1. Зарисовки храма или общественного здания любого стиля.
2. Живописный этюд части города.
3. Фотоколлаж
	
	

	21
	Город сегодня и завтра. Тенденции и перспективы развития современной архитектуры.
	: продолжить знакомство с понятиями – образ и стиль
Задачи: 
--- знакомство с  архитектурой старины и современной архитектурой;

	1
	Социальный аспект «перестройки» в архитектуре. Отрицание канонов и одновременно использование наследия с учётом нового уровня материально-строительной техники.
.

	Беседа, наглядно, практикум
	Аналитическая, творческая, художественная, практическая.
	Задания 1-3 стр. 109  (А.С. Питерских ИЗО «Дизайн и архитектура в жизни человека»)  

.
	
	
	

	22
	Живое пространство города. Город, микрорайон, улица.
	продолжить знакомство с понятиями – образ и стиль
Задачи: 
--- знакомство с  архитектурой старины и современной архитектурой
	1
	Различные композиционные виды планировки города: замкнутая, радиальная, кольцевая, свободно-разомкнутая,  асимметричная, прямоугольная и др. Цветовая среда
	Беседа. практикум
	Аналитическая, творческая, художественная, практическая.
	Задания 1-3 стр.114  (А.С. Питерских ИЗО «Дизайн и архитектура в жизни человека»)  

.
	Макетно-рельефное моделирование фрагмента города
	
	

	23
	Вещь в городе. Роль архитектурного дизайна в формировании  городской среды.
	: продолжить знакомство с понятиями – образ и стиль
Задачи: 
--- научить передавать в рисунке дизайн уличных витрин
	1
	Создание информативного комфорта городской среды:  устройство пешеходных зон в городах, установка городской мебели (скамьи, диваны и пр.), киосков, информационных блоков, блоков локального озеленения и т.д.
	Беседа, наглядно, практикум
	Аналитическая, творческая, художественная, практическая.
	Задания 1-2 стр. 119  (А.С. Питерских ИЗО «Дизайн и архитектура в жизни человека»)  


	Создание рисунка-проекта фрагмента пешеходной зоны с городской мебелью
	
	

	24
	Интерьер и вещь в доме. Дизайн – средство создания пространственно-вещной среды интерьера.
	: дать понятие дизайна интерьера;
Задачи: 
--- научить детей передавать в рисунке внутреннее пространство жилого помещения;

	1
	Архитектурный «остов» интерьера.
Историчность и социальность интерьера.
	Беседа, наглядно, практикум
	Аналитическая, творческая, художественная, практическая.
	Задания 1-2 стр. 125  (А.С. Питерских ИЗО «Дизайн и архитектура в жизни человека»)  


	Эскиз-проект мебельного гарнитура или отдельного предмета мебели (в технике аппликации)
	
	

	25
	Природа и архитектура. Организация архитектурно-ландшафтного пространства.
	развитие графических и художественных навыков, пространственное представление;
--- привитие интереса к изучаемой теме

	1
	Обучение технологии макетирования путём введения в технику бумагопластики различных материалов и фактур (ткань, проволока, фольга, древесина, стекло и тд.) для создания архитектурно-ландшафтных объектов (лес, водоём, дорога, газон и тд.)
	Беседа, наглядно, практикум
	Аналитическая, творческая, художественная, практическая.
	Задания 1-3 стр. 131  (А.С. Питерских ИЗО «Дизайн и архитектура в жизни человека»)  


	Создание макета ландшафтно-городского фрагмента среды (сквер с фонтаном и памятником, детский парк, городской сад с беседкой и тд.)
	
	

	ЧЕЛОВЕК В ЗЕРКАЛЕ ДИЗАЙНА И АРХИТЕКТУРЫ. ОБРАЗ ЖИЗНИ И ИИНДИВИДУАЛЬНОЕ ПРОЕКТИРОВАНИЕ (9 часов)

	26
	Ты – архитектор. Проектирование города: архитектурный замысел и его осуществление.
	
	1
	Природно-экологические, историко-социальные и иные параметры. Влияющие на композиционную планировку города.
	Беседа. практикум.
	Аналитическая, творческая, художественная, практическая.
	Задание стр. 135  (А.С. Питерских ИЗО «Дизайн и архитектура в жизни человека»)  


	Проектирование архитектурного образа города «Сказочный город»
	
	

	27
	Мой дом – мой образ жизни. Функционально-архитектурная планировка своего дома.
	дать понятие дизайна интерьера;
Формирование способности активно применять полученные навыки композиционного творчества в собственной жизненной практике
	1
	Приобретение знаний и навыков индивидуального конструирования.

	Беседа. практикум
	Аналитическая, творческая, художественная, практическая.
	Задание стр. 142  (А.С. Питерских ИЗО «Дизайн и архитектура в жизни человека»)  


	Индивидуальное проектирование. Создание плана-проекта «Дом моей мечты»
	
	

	28
	Интерьер комнаты – портрет её хозяина. Дизайн вещно-пространственной среды жилища.
	дать понятие дизайна интерьера;
Задачи: 
--- научить детей передавать в рисунке внутреннее пространство жилого помещения;

	1
	Стиль и эклектика. Функциональная красота или роскошь предметного наполнения интерьера (мебель, бытовое оборудование).
.

	Беседа. практикум.
	Аналитическая, творческая, художественная, практическая.
	Задания 1-3 стр. 146  (А.С. Питерских ИЗО «Дизайн и архитектура в жизни человека»)  

	Фантазийный или реальный проект «Портрет моей комнаты» (фотоколлажная композиция или инсталляция)
	
	

	29-30
	Дизайн и архитектура моего сада.
	прививать интерес при работе с дополнительной литературой, графических навыков;
--- воспитывать чувство товарищества при работе в коллективе
	2
	Сад (английский, французский. Восточный) и традиции русской городской и сельской усадьбы. Искусство аранжировки. Икебана как пространственная композиция в интерьере.

	Беседа, наглядно, практикум
	Аналитическая, творческая, художественная, практическая.
	Задания 1-2 стр. 153  (А.С. Питерских ИЗО «Дизайн и архитектура в жизни человека»)  

	Макетирование фрагмента сада из природных материалов
	
	

	31
	Мода, культура и ты. Композиционно-конструктивные принципы дизайна одежды.
	дать понятие – целесообразность и мода

	1
	применять полученные навыки композиционного творчества в собственной жизненной практике: при выборе костюма, прически или создании интерьера своей комнаты
Законы композиции в одежде. Силуэт, линия, фасон.
	Беседа. практикум.
	Аналитическая, творческая, художественная, практическая.
	Задания 1-2 стр. 161 (А.С. Питерских ИЗО «Дизайн и архитектура в жизни человека»)  
  

	Создание своего собственного проекта вечернего платья (спортивного костюма)
	
	

	32
	Мой костюм – мой облик. Дизайн современной одежды.
	Задачи:
--- научить передавать в рисунке модные элементы одежды;

	1
	Молодёжная субкультура и подростковая мода. Стереотип и китч.
	Беседа, наглядно, практикум
	Аналитическая, творческая, художественная, практическая.
	Задание стр. 168  (А.С. Питерских ИЗО «Дизайн и архитектура в жизни человека»)  


	Создание живописного панно с элементами фотоколлажа на тему современного молодёжного костюма «Мы на дискотеке»
	
	

	33
	Грим, визажистика и причёска в практике дизайна.
	--- развитие графических и художественных навыков, привитие художественного вкуса;
--- 
	1
	Азбука визажистики и парикмахерского стилизма.    Боди-арт и татуаж как мода.
	Беседа. практикум.
	Аналитическая, творческая, художественная, практическая.
	Задания 1-2 стр. 173  (А.С. Питерских ИЗО «Дизайн и архитектура в жизни человека»)  

	
Изменение образа средствами внешней выразительности.
	
	

	
34
	
Имидж: лик или личина? Сфера имидж-дизайна.
	формировать умение находить красоту, гармонию и прекрасное в моделях одежды
	1
	Понятие имидж-дизайна как сферы деятельности, объединяющей различные аспекты моды и визажистику, искусство грима, парикмахерское дело (или стилизм), ювелирную пластику, фирменный стиль и тд, определяющей форму поведения и контактов в обществе.

	Беседа, наглядно, практикум
	Аналитическая, творческая, художественная, практическая.
	

	Коллективное задание: создание имиджмейкерского сценария-проекта «Лучший спортсмен года» или «Мисс Европы»
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Моделируя себя – моделируешь мир.
	Цель: закрепить знания и умения, полученные при прохождении курса по ИЗО в 7 классе
Задачи: 
---развивать интерес к искусству;
--- привитие эстетического вкуса;
--- укрепить межпредметные связи
	1
	Формирование способности активно применять полученные навыки композиционного творчества в собственной жизненной практике: при выборе костюма, прически или создании интерьера своей комнаты

	Беседа 
	Аналитическая.
	
Заключительное занятие. Обобщение темы года.
	
	
	








[bookmark: bookmark0] Пояснительная записка.
Рабочая программа создана в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта среднего общего образования. Рабочая  программа по изобразительному искусству для 7 класса – нормативный документ, разработанный на основании авторской Программы «Изобразительное искусство и художественный труд под руководством и редакцией народного художника России, академика РАО Б.М.Неменского. : М. Просвещение 2009. 
Актуальность: программа является интегрированным курсом, которая акцентирует внимание не только на произведении искусства, но и на деятельности человека, на выявление его связей с искусством в процессе ежедневной жизни.
Основные принципы программы:
1. Программа разработана как целостная система введения в художественную культуру и включает в себя на единой основе изучения всех основных видов пространственных (пластических) искусств: конструктивных – архитектура, дизайн, постижение роли художника в синтетических искусствах – экранных и театре.
2. Принцип «от жизни через искусство к жизни». Этот принцип постоянства связи искусства с жизнью предусматривает широкое привлечение жизненного опыта детей, примеров из окружающей действительности по каждой теме.
3. Принцип целостности и неспешности освоения материала каждой темы. Программа предусматривает последовательное изучение методически выстроенного материала. Последовательное изучение тем и указанных в них задач уроков обеспечивает поступательное художественное развитие ребёнка. Предложенные в программе задания являются наглядным выражением каждой поставленной задачи и способствуют успешному её решению.
4. Принцип единства восприятия и созидания. Творческий характер имеет практическая художественная деятельность ученика (выступает в роли художника) и  деятельность по восприятию искусства (выступает в роли зрителя, осваивая опыт художественной культуры). На каждом уроке восприятие произведений искусств и практические творческие задания, подчинённые общей задаче, создают условия для глубокого осознания и переживания предложенной темы. Этому способствует также соответствующая музыка и поэзия.
5. Проживание, как форма обучения и форма освоения художественного опыта – условие постижения искусства. На этом принципе происходит развитие чувств, освоение художественного опыта поколений т эмоционально – ценностных критериев жизни.
6. Развитие художественно  - образного мышления, художественного переживании ведёт к жёсткому отказу от выполнения заданий по схемам, образцам, по заданному стереотипу. Это строиться на единстве наблюдательности, умения вглядываться в явления жизни и фантазии, т.е. способности на основе развитой наблюдательности строить художественный образ, выражая своё отношение к реальности.
Цель учебной рабочей программы: раскрытие композиционных начал проектирования в области графического дизайна и объёмно - пространственного макетирования 
Задачи программы:
1. Понять эстетическое, функциональное значение выдающихся произведений архитектуры, основных художественных стилей и их связи с конкретной эпохой;
2. Освоение художественной выразительности искусства архитектуры и дизайна;
3. Формирование сознательного отношения к таким проблемам сегодняшнего дня, как охрана памятников культуры;
4. Развитие творческого подхода к оценке культуры прошлого;
5. Создание совершенствований и оформления архитектурной, природной среды и дизайна. 
Программа изучается на базовом уровне
Обоснование выбора УМК
Учебно – методический комплект, выпускаемый издательством «Просвещение» (Москва), включает в себя учебники для учащихся и методическое пособие для учителя под редакцией народного художника России, академика РАО Б.М. Неменского. Выбранный УМК соответствует требованиям обязательного минимума содержания образования по предмету «Изобразительное искусство» в средней школе. В яркой, образной форме учебники последовательно раскрывают содержание предмета, соответствуют принципу системности изучения 
Программа рассчитана на 35 ч. в год ,1 час в неделю. 











Требования к уровню подготовки учащихся 7 класса за курс изобразительного искусства .
[bookmark: bookmark7]Учащиеся должны знать:
· как анализировать произведения архитектуры и дизайна; каково место конструктивных искусств в ряду пластических искусств, их   общие начала и специфику;
· особенности образного языка конструктивных видов искусства, единство функционального и художественно-образных начал и их социальную роль;
· основные этапы развития и истории архитектуры и дизайна, тенденции современного конструктивного искусства.

[bookmark: bookmark8]Учащиеся должны уметь:
· конструировать объемно-пространственные композиции, моделировать архитектурно- дизайнерские объекты (в графике и объеме);
· моделировать в своем творчестве основные этапы художественно-производственного процесса в конструктивных искусствах;
· работать с натуры, по памяти и воображению над зарисовкой и проектированием конкретных зданий и вещной среды;
· конструировать основные объемно-пространственные объекты, реализуя при этом фронтальную, объемную и глубинно-пространственную композицию;
· использовать в макетных и графических композициях ритм линий, цвета, объемов, статику и динамику тектоники и фактур;
· владеть навыками формообразования, использования объемов в дизайне и архитектуре (макеты из бумаги, картона, пластилина);
· создавать композиционные макеты объектов на предметной плоскости и в пространстве;
· создавать с натуры и по воображению архитектурные образы графическими материалами и
[bookmark: bookmark9]др.;
· работать над эскизом монументального произведения (витраж, мозаика, роспись, монументальная скульптура);
· использовать выразительный язык при моделировании архитектурного ансамбля;
· использовать разнообразные материалы (бумага белая и тонированная, картон; краски: гуашь, акварель; графические материалы: уголь, тушь, карандаш, мелки; материалы для работы в объеме: картон, бумага, пластилин, и др.)
· Проверка и оценка знаний, умений и навыков  учащихся
· Важной и необходимой частью учебно-воспитательного процесса  является учет успеваемости школьников. Проверка и оценка знаний имеет следующие функции: контролирующую, обучающую, воспитывающую, развивающую.




Учебно – методическое обеспечениеУМК:
[bookmark: bookmark1]Для учителя:
1. А.С.Питерских, Г.Е.Гуров под редакцией Б.М.Неменского. Изобразительное искусство: дизайн и архитектура в жизни человека: учебник для 7-8 классов общеобразовательных учреждений.-М.: Просвещение, 2008.
2. Неменский Б.М. программа общеобразовательных учреждений. Изобразительное искусство и художественный труд. 7 класс, - Москва,: Просвещение, 2007.
[bookmark: bookmark2]Для учащихся:
1. А.С.Питерских, Г.Е.Гуров под редакцией Б.М.Неменского. Изобразительное искусство: дизайн и архитектура в жизни человека: учебник для 7-8 классов общеобразовательных учреждений.-М.: Просвещение, 2008. 

Оборудование
· Учебные столы.
· Доска (с возможностью магнитного крепления и зажима для плакатов)
· Стеллажи и тумбочки для хранения детских работ, художественных материалов, методического фонда.
Технические средства
· Диапроектор
· Экран
· Компьютер
· Видеомагнитофон
· Кадаскоп
· Мультимедиа проектор
Методический фонд
· Фотографии «Архитектура»
· Репродукции картин разных художников с изображением городского и индустриального пейзажа.
· Муляжи для рисования
· Серии фотографий и иллюстраций природы.
· Фотографии и иллюстрации животных.
· Тела геометрические
· Предметы для натурной постановки (кувшины, часы, вазы и др.).
· Таблицы последовательного рисования по темам и классам (в папках)
· Детские работы как примеры выполнения творческих заданий.
[bookmark: bookmark10]
Литература
Для учащихся:
1. А.С.Питерских, Г.Е.Гуров под редакцией Б.М.Неменского. Изобразительное искусство: дизайн и архитектура в жизни человека: учебник для 7-8 классов общеобразовательных учреждений.-М.: Просвещение, 2008. 
Для учителя:
1. А. С. Питерских, Г.Е. Гуров под редакцией Б.М. Йеменского. Изобразительное искусство: дизайн и архитектура в жизни человека: учебник для 7-8 классов общеобразовательных учреждений. - М.: Просвещение, 2008.
2. Б.М. Неменский Программы общеобразовательных учреждений «Изобразительное искусство и художественный труд», 1-9 классы, 5-е издание, М. Просвещение 2009.
3. Программы общеобразовательных учреждений «Изобразительное искусство и художественный труд», 1-9 классы, 5-е издание, М. Просвещение 2009. 
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